110000000
10000000090

’ M . = o - o - " “

' ’ ’, , ’, / ’, If ’.r L ":P:EQJ_e_ktI‘d:ee.: N ,:‘ S
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NMechanical Optical Mausi

Herkommliche PC-Mause | Unsere Innovative 3D-Maus

« 2D (X- und Y-Achse) durch e 3D (X-, Y-, Z-Achse) plus Rotation
optische Sensoren. durch 9DOF-Sensorsystem
« Standard-Tasten und Scrolirad, (Gyroskop, Beschleunigungssensor,
~ keine direkte 3D-Steuerung Magnetometer)
_« Hauptsachlich fUr allgemeine . Intuitive Steuerung von 3D-Modellen
_—Aufgaben und 2D-Anwendungen in Echtzeit
—FUr_flache, zweidimensionale . Optimiert fur CAD-Software und
~~Navigation konzipiert komplexe 3D-Design-Anwendungen
T \\x\“w . Speziell fUr kreative und technische

3D-Arbeiten entwickelt
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