ALEXANDER

HTL MOSSINGERSTRASSE
SAMUEL HTL FUR BERUFSTATIGE - INFORMATIK

=, S o S o S ) R SR, L Ll T s e S e R R AP T ML i e e e T R T U R G P N O P W L S e =
3 —
/
—ay
\ - - ’ '
/ !
* ‘ \ p \
| P .
. |
1, o A / .

*_—-e—/--* _—‘\_—_ & = *:-»C—/:-“ _—"‘\_- ﬂ—
IN DIESEM SPRINGST DU DURCH

UM AN DIE VERSCHIEDENSTEN ORTE 2ZU GELANGEN.

RUSTE DEINEN CHARAKTER MIT UND
AUS UM DEINE FEINDE IN DIE I(NIE ZU ZWINGEN!

— r“? — » MY v .
77 “h“-ﬁ.‘__ ’ L 4
e m— —— . G /} —
- )

REALISIERT WIRD DAS SPIEL MIT DER GAME-ENGINE

DIE SKRIPTE HIERFUR, WERDEN IN GESCHRIEBEN. ALS ENDGERA'I'

WIRD EIN VERWENDET, DER DURCH EIN MIT
EINEM MONITOR VERBUNDEN WIRD.

ALS EINGABEGERAT WERDEN UND VERWENDET.



