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Motivation i
Sehbeeintrachtigen Menschen die
Moglichkeit geben kostengunstig
am Spielspald teilzuhaben

Kamera- und audiobasiertes
Computerspiel fur
sehbeeintrachtigte Menschen mit
barrierefreier Bedienung
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" beinhaltet: Spieloberflache, -mechanik,
Navigation, Sprachausgabe &
Datenbankverbindung
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